gm基础运营接口文档
接口定义

1. 传输协议: HTTP

2. 请求方式: POST

3. 请求地址: http://ba.youzu.com/api/datafeed/basickpi?sign=SIGN

4. 请求包体:


格式: JSON


样例:


{



"server_cnt":2,



"date":"2016-01-01",



"game_id":135,



"author":"zhaoyun",



"rows": [




{ "server_id":"1232","dau":1000,"currency":"CNY","pay_money":1000,"new_dau":1000,"pay_role_cnt":1000,"pay_order_cnt":1000},







┆




"server_id":"1232","dau":1000,"currency":"CNY","pay_money":1000,"new_dau":1000,"pay_role_cnt":1000,"pay_order_cnt":1000}



]

}

参数说明

	参数
	描述
	必输项
	类型
	说明

	server_cnt
	记录数
	是
	int
	传输的记录数, 等同于服务器数量。必须与rows中的记录行数相同

	date
	日期
	是
	string
	格式: yyyy-MM-dd

2016-01-01

	game_id
	游戏id
	是
	int
	135

	server_id
	服务器id
	是
	string
	服务器id

	dau
	角色日活
	是
	int
	1000

	currency
	币种
	是
	string
	CNY

	pay_money
	充值金额
	是
	int
	1000

	new_dau
	新角色数
	是
	int
	1000

	pay_role_cnt
	充值角色数
	是
	int
	1000,当日所有充值玩家的数量

	pay_order_cnt
	充值订单数
	是
	int
	1000,本日充值订单数

	author
	录入人
	是
	string
	填写公司邮箱@前的姓名缩写。例如，邮箱为zhaoyun@youzu.com，则该字段填入zhaoyun

	sign
	记录签名
	是
	string
	该字段无需放入请求包体，紧随访问地址，以get形式传入。计算方式，详见说明①


说明

① sign计算方式：

1) 在请求体的末尾拼上数据中心提供的KEY，进行SHA-1加密

2) 将加密后的字符转换为大写，填入sign字段

5. 返回说明

JSON格式

{

"retcode":"00"，

"retmsg":"数据传输成功"

}

字段说明

	参数
	说明

	retcode
	请求返回值。00表示成功, 其余均为失败

	retmsg
	返回描述。字典值如下：

01- 签名有误

02- 参数记录有误，请与数据中心联系！

03- 字段不符合输入要求，以及具体说明

04- 传输记录行数与预期不符


